Jogar e Movimentar

Para jogar este jogo, vocé precisara imprimir, pelo menos, as duas ultimas folhas.
Uma referente ao dado (caso tenha um dado em casa, podera usa-lo) e a outra para

criar novas possibilidades do jogo.

Vamos jogar?

Jogue o dado e veja na imagem abaixo (em maior tamanho no final) o nimero que
corresponde ao gue caiu no dado. Vocé devera realizar as posicdes de acordo com

esse numero.
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Jogue quantas vezes quiser e com quem quiser.

Na ultima imagem, temos uma folha igual a imagem acima, mas em branco, para que
vocé crie novas possibilidades de posicdes e movimentos. Use sua criatividade.
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Filmem ou tirem fotos das posicdes e movimentos e envie para mim no email
FERNANDAMARQUES.C.S@HOTMAIL.COM. Gostaria muito de vé-los realizando a
atividade.

Boa atividade e diversao!
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