Conteiido Programadtico - 62 ano Fundamental
Lingua Portuguesa
1. Poemas: ver, ler e ouvir
= Poesia lirica/ Leitura oral expressiva de poemas/ Dimensdo da musicalidade/ Poesia e poema
2. A expressividade na leitura
= Percepc¢do do ritmo, da entonagio e da postura corporal/ Sinais de pontuagéo do diilogo
3. A escrita e vocé
= A presenca na vida didria/ A relagdo de escritores consagrados e a propria com a escrita/ Introdugdo a revisao textual
4. Poesia: musicalidade e imagem Leitura
= Género textual/ Dimensodes da musicalidade e da imagem/ Recursos ritmicos/ Interpretagido de poemas
5. Como as oragdes sdao construidas?
= A organizagdo das palavras/ Os sintagmas/ Emprego da virgula/ Substativos formados a partir de verbos
6. O falar e o escrever
= Diferenca entre fala e escrita/ Efeitos de recursos extralinguisticos/ Do oral para o escrito e seu contexto/ Da tira para a narrativa escrita
7. A narrativa ficcional
= Em prosa/ Diferenciacdo de categorias/ Conceitos de verdade, mentira e verossimilhanca/ Identificacdo das caracteristicas/ Foco
narrativo / Estratégias e procedimentos de leitura
8. 0 sintagma nominal
= Substantivo, artigo e adjetivo/ Classe, grau e suas flexdes/ Emprego da virgula/ Grafia de substantivos
9. Quando inventar nio é mentir
= Leitura e produc¢do de poema, de narrativa extraordindria e de paragrafo opinativo/ Conceitos de autor e narrador e descri¢do/ Criagdo de
didlogo entre personagens/ Produgao
10. O relato: uma cronica de jornal Leitura
= Relato e narrativa ficcional/ Estratégias e procedimentos de leitura
11. Concordancia nominal e verbal
= Conceito/ Ponto final, virgula e seus efeitos de sentido/ Emprego do prefixo de negacdo
12. A opiniao pessoal
= Recurso linguistico e graficos / Conceito de ironia/ Texto apreciativo ou opinativo/ Produgdo de texto apreciativo
13. Texto didatico
= Texto didatico expositivo/ Metodologia/ Marcagdes e resumos
14. Variacio linguistica
= Conceito/Variedades do portugués brasileiro e de registro/ Norma-padrao/Preconceito linguistico/ Emprego da virgula separando
vocativo e do sufixo
15. 0 resumo
= Caracteristicas e finalidades/Parafrase: o que é e qual finalidade?/ Selecdo de ideias principais/ Produgdo de resumo e de parafrase
16. 0 incrivel mundo de Alice
= Narrativa fantastica/ Verossimilhanca externa e interna/ Procedimentos de leitura compartilhada/ Elaboracido e andlise de resumo de
texto narrativo
17. As fungdes dos pronomes na sequéncia do texto
= Conceito de coesdo e coeréncia textual/ Pronomes/ Funcdo das reticéncias e seus efeitos/ Adaptacdes fonoldgicas no emprego dos
pronomes
18. As narrativas em que (quase) tudo é possivel
= Andlise e comparagdo de imagens/ A construgdo da personagem/ Producdo de narrativa extraordinaria/ Recursos graficos
19. Regras e instrugoes Leitura
= Texto instrucional e normativo/ Organizac¢do e elementos/ Atividades de interpretagao.
20. O sintagma verbal
= Fungdo basica dos modos, tempos e formas nominais dos verbos/ Advérbio e locugdo adverbial/ Emprego do ponto e virgula na
enumeragdo, do advérbio mal e do adjetivo mau
21. Regras para qué?
= Direitos e deveres/ Construgdo e produgdo/ Exposicdo oral de opinido e argumentos/ Sele¢do de contetidos/ Comparagdo e transposi¢do
entre géneros textuais/ Recursos graficos
22. Narrativas de humor
= Cronica, piadas e anedotas/ Recursos utilizados/ Significa¢do das palavras e o contexto/ Leitura analitica de texto didatico
23. Discurso direto e indireto
24. Para fazer rir: a narrativa de humor
= Caracteristicas/ Recursos basicos para a produ¢do/ Produ¢do/ Varia¢do da linguagem e adequagdo
25. Intertextualidade: a parddia
= Poema e conto de fadas e parédia/ Conceito, pressupostos, interpretagdo/ Ironia e satira/ Recria¢io oral coletiva de conto popular
26. Coesdo e coeréncia em parodia
= Intertextualidade/ Sequenciagdo de texto na “Quadrilha da sujeira”/ Emprego das aspas em discurso citado/ Sufixo -inho antecedido por
radical terminado ou ndo em s
27.Imitacéo criativa: a parddia
= Comparac¢ido/ Reproducio oral de narrativa ficcional/ Producio de parddias: de conto de fadas e de texto prescritivo
28. Narrativa ficcional: elementos da narrativa
= Fabula/ Progressdo temporal, expectativa, marcadores de tempo e modo/ Caracterizagio de personagens/ Ponto culminante e desenlace
29. Recursos coesivos do texto “O abridor de latas”: conectores e repeticido
= Conectores textuais, marcadores de tempo em texto narrativo e emprego do ponto de exclamac¢ido
30. A construcgdo do enredo: no texto autoral e na fanfic
= Relato e narrativa ficcional/ A constru¢do do enredo linear/ Conceito de fanfiction/ Producdo de narrativa ficcional
31. O universo dos quadrinhos
= Histéria e evolucido das HQs/ Relagdo entre visual e verbal/ Inferéncia de subentendidos e interpretagio de duplos sentidos.
32. Histdrias em quadrinhos: recursos graficos e visuais
= Linguagem/ Recursos linguisticos e graficos nos textos dos baldes/ Interjei¢io/ Pontuacdo
33. Narrar com imagens: histérias em quadrinhos e tiras




= Andlise, comparacdo e ampliacdo de repertério/ Produgdo: etapas do processo e adequacdo da linguagem/ A dimensdo critica das tiras de
humor
34. Textos informativos: o texto jornalistico
= Reportagem e noticia de jornal/ Classificacdo dos géneros/ Estrutura/ Caracteristicas funcionais
35. Linguagem jornalistica: marcas linguisticas
= Caracteristicas, normas para referéncia de documentos/ Emprego da virgula para isolar adjunto adverbial
36. Noticia: informacio sobre o dia a dia
= Caracteristicas e finalidades/ Produgao: da pauta a divulgacdo/Producao de textos jornalisticos orais: adequagdo ao suporte.
37. Textos jornalisticos: a participacio do leitor Leitura
= Comentario, caracteristicas da carta de leitor
38. Carta do leitor: marcas linguisticas
= Recursos linguisticos, emprego da virgula antes da conjung¢do pois
39. As mensagens do leitor
= Finalidades e caracteristicas/ A importancia do suporte na produgdo desses géneros textuais/ Producdo de mensagem destinada a veiculo
de comunicagio.
40. Em cena: o texto teatral
= Auséncia de narrador, didlogo e rubrica/ Caracterizacdo de personagens/ Leitura dramatizada
41. A leitura do texto teatral
= Aspectos linguisticos e paralinguisticos/ Emprego de adjetivos/ Linguagem informal/ Emprego do ponto de interrogacdo/ Diferentes
grafias: por que, porque, por qué e porqué
42. Escrever para representar
= Semelhangas e diferencas/ Transposicdo de géneros/ Produgdo de esquete
43. Texto informativo: entrevista
= Caracteristicas/ Apresentagdo publica
44. Periodo simples e periodo composto por coordenaciao
= Periodo composto por coordenagdo com virgula e/ou conectivo/ Emprego do travessdo/ Ortografia: antdnimo; prefixos negativos
45. Entrevista: o dialogo que informa
= Caracteristicas/ Entrevista oral e entrevista escrita/ Producgdo de entrevista/ Linguagem formal e coloquial
46. A propaganda: linguagens visual e verbal
= Finalidades/ Relagdo entre linguagem visual e verbal/ O senso critico
47. A linguagem da propaganda
= As fungdes/ Caracteristicas/ A fun¢do do ponto-final/ Acentuacdo das palavras paroxitonas terminadas em ditongo
48. Propaganda: o cartaz e o outdoor
= A propaganda como meio de interacdo entre a midia e o publico/ Linguagem oral e escrita/ Caracteristicas/ Produgdo
49. Como estou lendo?
= Revisdo de estratégias/ Avaliacdo das habilidades
50. Apresentacao oral com uso de ferramentas de apoio
= Recursos audiovisuais/ Reconhecimento de hipertexto/ Tipos de marcadores/ Uso de colchetes/ Acento diferencial: formas verbais por e
pode.
51. Avaliar para continuar
= Andlise e avaliagdo do proprio desempenho como produtor de textos
Historia
1. 0 que historiadores tém em comum com detetives?
2. As pistas escritas e ndo escritas deixadas pelas sociedades
= Conhecendo melhor os documentos ou as fontes histéricas/ Mito do povo Bambara/ Construindo relatos histéricos
3. As sociedades nao tém histérias iguais
= Diferentes trajetorias, diferentes fontes/ Painel de histérias/Tempo cronoldgico e tempo histérico/ Etnocentrismo
4. A origem dos humanos
= O que a ciéncia conta sobre a origem da humanidade/ O processo de hominizagdo/ A descoberta do fogo/ Vida sedentaria/ A divisdo da
Pré-Historia: Paleolitico e Neolitico
5. Multiplas experiéncias
= Crengas religiosas/ O culto as forcas da natureza e o politelsmo/ O monoteismo/ As cidades/ Novas formas de poder/ Cidades e
civilizacdo0
6. 0 tempo e a Historia
= Diferentes visdes da Histéria/ Como os historiadores dividem o tempo
7.0rigem dos seres humanos que povoaram a América
= 0 que a ciéncia nos diz / Hipdteses do povoamento da América/ Idade dos americanos
8. Os primeiros povoadores do atual territério brasileiro
= ndios, ndo!/ De onde vieram?/ O que as pesquisas arqueolégicas permitem/ Como viviam os primeiros grupos humanos do atual
territorio brasileiro/ Os muitos povos indigenas no Brasil/ As terras indigenas no Brasil
9. Uma viagem pela América: astecas, maias e incas
= As pesquisas histdricas e suas fontes
10. Africa: diversidade e muitas histérias
= As fontes para o estudo da histéria/ As narrativas miticas/ Tradicdes/ Berbere/ Antigos reinos e impérios/ Os Soninké de Gana/ Congo,
um grande reino banto/ A organizac¢do do reino
11. O Egito antigo
= As origens do Egito/ Poder dos farads/ Piramides/ A religiosidade egipcia
12. Grécia
= As provaveis origens/ As comunidades/ A Magna Grécia/ Esparta: terra de soldados/ Atenas: terra de pensadores
13. Cidadania e politica
= Politica/ Os espacos de participacdo/ A remuneracdo dos politicos/ Os limites/ Uma cultura humanista, religido, filosofia, ciéncias
modernas, jogos olimpicos, teatro, arquitetura
14. As origens dos romanos, um povo da Antiguidade




= A origem dos romanos/Organizacdo da sociedade/ A monarquia romana/ A republica romana/ Os poderes na republica romana/ Os
plebeus conquistam espaco de decisdo/ Os romanos ampliam seus dominios/ As conquistas romanas/ Consequéncias/ A crise da republica
romana
15. O Império Romano
= Integracdo econdmica/ Cenas de uma cidade romana/ Controle social e cidadania/ Religiosidade romana/ Império Romano em crise/ Os
povos “barbaros”/ O fim do Império Romano/ O declinio do Império Romano do Ocidente
16. A chamada “Antiguidade Classica”. Classica para quem?
* Duas civilizagdes entre tantas/ Celtas/ China/ india
17. A Europa sob novas influéncias
= Era uma vez um grande império / O islamismo/ A expansdo arabe e o cerco a Europa/ O caso dos francos/ O reino dos francos/ O Império
Carolingio/ Vikings, magiares
18. Feudalismo: uma marca da Idade Média
= O funcionamento/ Uma sociedade de ordens/ Escravidao, servidao e trabalho livre/ Saberes na Idade Média
19. Uma cultura de fé
= Crenca, poder e medo/ Bruxas e demdnios/ O cristianismo e as mulheres/ A historiografia sobre as mulheres se renova/ As Cruzadas/
Jerusalém/As Cruzadas voltadas para o Ocidente
20. Renascimento comercial e urbano
= O feudalismo em transformacdo/ A Baixa Idade Média/ O renascimento comercial e urbano/ No rastro de mudancas econémicas/ O clero
e anobreza/ O século XIV e suas crises/ O mar Mediterraneo e as trocas da Baixa Idade Média

Geografia
1. Lugar, paisagem e espaco geografico
2. Construcao do espago brasileiro
= Localizacdo/ Divisdo atual e organizagao politica/ O povo brasileiro
3. 0 espaco e suas representacoes
= Orienta¢do pelos astros e por instrumentos/ Coordenadas geograficas/ A importancia dos mapas/ O globo terrestre e os mapas/
Projecdes cartograficas
4. Espaco geografico e Cartografia
= Representac¢oes, elementos do mapa/ Escala cartografica/ Curvas/ Dos primeiros mapas a Cartografia digital, evolu¢do, desenvolvimento,
estado, povos e nagdes redesenhando suas fronteiras/ Nova Ordem Internacional; ¢ ampliacdo do conceito de lugar para nacdo e Estado;
andlise da instabilidade de fronteiras mundiais; ¢ estudo das minorias étnicas; ¢ o papel das organiza¢des internacionais; e os paises
desenvolvidos e subdesenvolvidos; ¢ relagdes de trocas internacionais e suas implicagdes. « Modernizagdo, modo de vida e a problematica
ambiental ¢ os problemas ambientais e a urbanizacdo; ¢ os habitos de consumo em diferentes sociedades; ¢ a industria e a globaliza¢do da
sociedade de consumo; * a questdo da midia e sua relagdo com o consumo; e relagcdes entre a pobreza e a questdo ambiental; e problemas
ambientais mundiais; ¢ movimentos ambientalistas e seu contexto histérico; ¢ identificacio das novas tecnologias industriais e sua
influéncia sobre o controle da poluicao.
5. Planeta Terra: origem, estrutura e dinamica
= A Terra no Sistema Solar/ A idade e estrutura interna da Terra/ Teoria da tectdnica de placas/ As rochas e os minerais
6. Planeta Terra: relevo
= Os agentes transformadores do relevo/ A ocupacio da superficie terrestre/ As formas do relevo/ O relevo brasileiro.
7. Tempo e clima
= Prever o tempo/ Elementos, fatores e climas do tempo no mundo
8. Alteracgdes climaticas
= Dinamica terrestre/ A¢do antrépica e mudancas climaticas/ Camada de ozonio/ Efeito estufa/ Poluigdo atmosférica e aquecimento global/
Elevacdo do nivel médio do mar.
9. Climas do Brasil
10. Solos
= Origem, constitui¢do, formacao, tipds, praticas
11. Paisagens vegetais do mundo
= Principais paisagens/ Biodiversidade/ Desmatamento/ Hotspots
12. Paisagens vegetais do Brasil
= Cobertura e principais formagdes vegetais do Brasil.
13. Aguas do mundo e do Brasil
= Origem, distribuicao, ciclo, diferentes usos da 4gua,/ Bacia hidrografica/ Aguas subterraneas e litoraneas no Brasil
14. Dominio da natureza
= Evolucdo das atividades humanas/ Recursos naturais renovaveis e ndo renovaveis e desenvolvimento sustentavel
15. O extrativismo vegetal
= Silvicultura e reflorestamento.
16. A pecuaria
= Caca e pesca, criacdo de animais e formas de produc¢io pecudria.
17. A agricultura
= Domesticagdo das plantas/ Formas de producdo agricola/ A Revolugdo Verde e a agricultura moderna.
18. O setor primario no Brasil
= Uso e ocupagdo do territdrio brasileiro/ Extrativismo vegetal no Brasil/ Agropecuaria brasileira/ Agronegécio e agricultura familiar/
Conflitos agrarios

Ciéncias

1. Ciéncias: um processo investigativo
= Método cientifico/ Observagio de fendmenos/ Levantamento e teste de hipdoteses
2. O registro do processo investigativo
= Elaboracdo de relatdrio
3. Sol e sombras
= Gnémon/ Posicdo aparente do Sol no céu
4. Matéria e seus estados fisicos
= O que é matéria, estados fisicos e suas caracteristicas macroscépicas, mudancga de estado fisico
5. Propriedades fisicas da matéria




= Relacdo de mudanca de estado com aquecimento ou resfriamento/ Temperatura de fusdo e ebulicdo/Densidade
6. Composicio dos materiais
= Substancias puras e misturas/ Niumero de componentes do sistema/ Sistemas homogéneos e heterogéneos e suas fases
7. Separac¢ao de misturas
= Algumas técnicas de separacdo de sistemas heterogéneos e homogéneos
8. Transformacio da matéria
= Identifica¢do e caracterizacdo de fendmenos quimicos e fisicos/ Introdugdo de equagdes quimicas.
9. Residuos sélidos e seus destinos
= Conceito de lixo/ Estatisticas no Brasil/ Coleta/ Lixdo/ Aterro controlado e sanitario/ Incineracdo/ Compostagem.
10. Repensar, reduzir, reutilizar, reciclar, entre outros “Rs”
= Tempo de degradacdo de alguns materiais/ Residuos sélidos como matéria-prima/ Materiais reciclaveis, coleta seletiva/ Repensar,
reduzir, reutilizar, reciclar e outros Rs/ Consumismo e desperdicio
11. Residuos sélidos, poluicdo e satide publica
= Residuos sdlidos, doencas e vetores de doencgas/ Satude e doenga
12. Saneamento basico
= Tratamento de agua, estacdo de tratamento de dgua e esgoto/ Saneamento basico
13. Poluicdo e desperdicio da dgua
= Poluigio, economia e conservacio da agua/ “Agua virtual”
14. A agua e os seres vivos
= A importancia da agua e composi¢do dos seres vivos
15. A solubilidade na agua
= Mistura homogénea/ Solubilidade, soluto, solvente e solu¢do/ Manipulagdo de instrumentos em laboratério
16. As substancias e suas transformacgoes
= Substancias e reagdes quimicas/ Avan¢o do conhecimento e aprimoramento de tecnologias
17. Da célula ao organismo
= Teoria celular/ Tipos de célula e seus componentes/ Niveis de organizac¢io, de organismo até célula
18. Sistemas e integracao
= Integracdo, tecidos do corpo humano, coleta e andlise de dados
19. Locomogao - 0ssos
= Sistema esquelético/ Estrutura e composicdo dos ossos e articulagdes
20. Locomogio - musculos
= Tecido, caracteristicas do musculo estriado esquelético/ Midmero e contragdo muscular/ Outros tipos de musculo/ A¢do antagonica dos
musculos estriados esqueléticos/ Saide do sistema locomotor
21. Organizacao do sistema nervoso
= Estrutura do Sistema nervoso central (SNC) e Sistema nervoso periférico (SNP)
22. Caminhos do impulso nervoso
= Organizagdo dos nervos e arco reflexo
23. Neuronios, sinapses e drogas
= Estrutura e drogas psicoativas
24. Sistema sensorial
= Receptores sensoriais/ Olhos, orelhas, visdo e suas func¢des
25. Fundamentos da Optica
= Fontes de luz, pincel de luz/ Meios 6pticos/ Raio de luz e feixe de raios de luz
26. Lentes, dptica da visdo e ametropias
= Velocidade de propagacdo da luz/ Refracdo/ Lentes convergentes e divergentes/ A comodacdo visual, ametropias e lentes corretivas.
27.A forma da Terra
= Aspectos histdricos/ Evidéncias diretas e indiretas/Atividade: projetando e analisando sombras/ O papel da esfericidade da Terra nas
Grandes Navegacdes
28. Sol e sombras: o retorno
= Movimentos reais e aparentes, Rotagio, inclinacio do eixo e as estacdes do ano/ A linha do equador e os trépicos/ Orbita eliptica da Terra
29. A estrutura da Terra
= Camadas internas da Terra/ Litosfera, atmosfera, hidrosfera e biosfera/ Modelo cientifico, escalas e proporg¢des
30. As rochas
= Rochas, minerais e minérios/ Tipos de rochas/ Fésseis/ Tempo geolégico da Terra
Matemadtica
1. Nimeros: uma grande invenc¢io da humanidade
= Sistemas de numerac¢do na Antiguidade: egipcio, babilénio, romano, chinés e maia/ Principais caracteristicas, comparagdo estabelecendo
semelhancas e diferencas entre eles
2. 0 conjunto dos nimeros naturais e operagoes
= Classificagdo, fungdes, escrita simplificada e critérios de arredondamento
3. Divisao: ideias e a divisao euclidiana
= Retomada das ideias da divisdo: reparticdo e medida/ Nomenclatura dos termos da divisdo/ A divisdo euclidiana
4. Prismas e piramides
= Figuras geométricas planas e ndo planas/ Defini¢des e classificacdo de prisma e piramide/ Relagdes entre os numeros de faces, vértices e
arestas e o numero de lados do poligono da base de prismas e piramides
5. 0 conjunto dos niimeros racionais
= Nuimeros racionais/ Decimal, fragio e porcentagem/ Associagdo do niimero racional
6. Potenciacao
= Elementos: base, expoente, poténcia/ Calculo, terminologia, propriedades da potenciagdo/ Multiplicacio e divisdo
7. Medida de tempo: horas, minutos e segundos
= Calculos na base 60 com horas, minutos e segundos
8. Angulos
= Medida e principais elementos/ Angulo reto, agudo e obtuso,/ Construgio de dngulos com esquadros e com transferidor
9. Andlise de dados




= Interpretacdo e andlise de graficos de colunas, graficos de curvas ou linhas, setores, pictorico, infografico

10. Resolucio de problemas

11. Representacio, ampliacido e reducdo de figuras no plano cartesiano

= Sistema de coordenadas/ Coordenadas cartesianas/ Indicagdo de deslocamentos no plano cartesiano/ Ampliacdo e reducdo de figuras no
plano cartesiano

12. Retas paralelas e retas perpendiculares

= Segmento de reta e reta/ Retas paralelas, concorrentes e perpendiculares/ Construcdo de retas paralelas e perpendiculares usando
esquadros e software de Geometria Dindmica

13. Numeros racionais: comparacio e ordenacio

= Localizacdo de niumeros racionais na representa¢do decimais na reta numérica

14. Multiplicacéo e divisdo com poténcias de 10

15. Estratégias de calculo com porcentagem

= Com a calculadora, por calculo mental, utilizando a fra¢do correspondente e raciocinio proporcional

16. Poligonos

= Caracteristicas, elementos, classificacdo/ Poligonos convexos e ndo convexos, regulares e nio regulares

17. Adicao e subtraciao de numeros racionais na representacio decimal

= Relagdes e propriedades/ Estratégias de calculo mental

18. Multiplicacdo de niimeros racionais na representa¢ao decimal

= Diferentes significados/ Relagdo entre a multiplicacdo e a divisdo/ Propriedade da compensagdo/ Algoritmo

19. Divisao de nimeros racionais na representac¢io decimal

= Algoritmo/ Caracteristicas do produto e do quociente de nimeros racionais na representacdo decimal

20. Investigacdes matematica e resolucio de problemas

21. Triangulos

= Definicdo, elemento e classificacdo e a medida de seus angulos

22. Quadrilateros

= (lassificagdo/ Quadrilateros notaveis / Diagonal de um poligono

23. Expressdes numéricas

24. Numeros racionais na representacio fracionaria

= Divisdo com quebra/ Representagdo e transformacgdo de fragdo em niimero misto e vice-versa

25. Outros significados de nimeros racionais

= Representacdo fracionaria do nimero racional como uma relagdo parte-todo/ Localizacdo na reta numérica de nimeros racionais na
representacdo fraciondria

26. Possibilidades e probabilidade

= Principio fundamental da contagem/ Diferentes representa¢des para a contagem de possibilidades/ Nog¢des de probabilidade.
27.Medidas

= Medida de comprimento, massa, capacidade e superficie/ Unidade de referéncia em cada sistema de medida/ Perimetro de uma figura
plana/ Area de uma superficie, utilizando diferentes unidades de medida

28. Areas do retiangulo e do quadrado

= Relagdo entre as medidas dos lados/ Relacdo entre a medida do lado e sua area/ Calculo das areas de poligonos por meio de composi¢io
ou decomposicdo de figuras

29. Resolugio de problemas

30. Volume de poliedros

= Introducdo a no¢do de volume

31. Muiltiplos e divisores

= “é multiplo de”, “é divisor de”, “é fator de”/ Critérios de divisibilidade/Paridade de um nimero

32. Numeros primos e fatores primos de um nimero

= Numeros naturais primos e compostos/ Identificacdo, decomposicio e divisores

33. Fragdes equivalentes

= Contextos discretos e continuos/ Propriedades/ Maximo divisor comum/ Simplificacdes de fracdes

34. Operagdes com nuimeros racionais na representacio fracionaria

= Reducio de fragbes a um mesmo denominador/ Minimo multiplo comum/ Comparagio/ Adicdo e subtragido/ Resolugdo e elaboragio de
problemas com niimeros racionais na representagio fracionaria

35. Probabilidade

= Célculo como a razdo entre o nimero de resultados favoraveis e o total de resultados possiveis em um espago amostral equiprovavel/
Realizacdo de experimentos aleatérios/ Calculo

36. Uso da calculadora para resolver expressdes numéricas

= Expressdes numéricas com nimeros racionais/ Resolugdo de expressdes numéricas com o uso da calculadora

37. Representacdes de poliedros no plano

= Vistas de um poliedro/ Plantas baixas e vistas aéreas/ Representacdes de poliedros em perspectiva isométrica

38. Investigacdes em Geometria

= Perimetros e areas de superficies planas/ Proporcionalidade entre perimetro e medida do lado de um quadrado




